Внеклассное мероприятие по информатике «Турнир знатоков»

Цели мероприятия:

· развитие познавательного интереса;

· развитие творческих способностей;
· развитие у школьников умения излагать мысли, моделировать ситуацию;

· повторение и закрепление основного программного материала, выраженного в неординарных ситуациях;

· воспитание уважения к сопернику, умение достойно вести спор;

· воспитание умения работать в команде.

Оборудование: компьютеры, газеты, презентации, таблица для внесения результатов конкурса.

ХОД СОРЕВНОВАНИЯ
ЭТАП 1. Представление жюри.

ЭТАП 2. Приветствие команд.

Ведущий. Добрый день! Сегодня мы собрались, чтобы провести «Турнир знатоков». У нас соревнуются две команды.

             - 1-я команда «Хакеры» 10А класс

             - 2-я команда «ЭВМ» 10Л класс

· Итак, посмотрим приветствие команд, а также их эмблему и газету.

· Уважаемое жюри, оцените этот конкурс по 5-ти бальной системе.

(Капитаны представляют свои команды)

ЭТАП 3. Волшебный мост.
Ведущий: Две команды отправляются в компьютерную страну, чтобы помочь ее жителям избавится от злого и коварного Вируса. Но почетными гостями будут провозглашены лишь участники той команды, которая успешно пройдет через все испытания, встречающиеся на ее пути.

И вот уже первое испытание – это волшебный мост через реку Информации, которая протекает вокруг компьютерной страны. Для того, чтобы перейти мост, нужно разгадать кроссворд. (Кроссворд находится на рабочем столе, заполнив пустые клеточки, нажать клавишу ENTER.)

За каждый правильный ответ – 1 балл. Время для разгадывания кроссворда 5 минут. 

Ведущий: Пока участники разгадывают кроссворд жюри посмотрит домашнее задание. Нужно было составить в программе Power Point презентацию на тему «Любимые уголки Нижнекамска», так как в этом году нашему городу исполняется 40 лет.

Уважаемые жюри, оцените этот конкурс по 5-ти бальной системе.
Подводятся итого конкурса, и объявляется общий счет.
ЭТАП 4. Город художников и шифровка.

Ведущий: Пройдя успешно первое испытание, команды оказываются перед воротами в страну. Но ворота на замке. Замок не простой, а с двоичным кодом. Код замка зашифрован словом БАЙТ. Его можно узнать, если каждой букве поставить ее порядковый номер в алфавите русского языка. Но замок не понимает десятичную систему счисления. Поэтому, вы должны перевести десятичный номер каждой буквы в двоичную систему счисления.

· За  правильный ответ – 5 баллов, если 1-2 ошибки – 4 балла, и т.д.

Пока члены команды работают над этим заданием, приглашаются по одному участнику от каждой команды. Необходимо в течение 15 минут нарисовать рисунок в графическом редакторе Paint на тему «Последний звонок». (Оценивается по 5-ти бальной системе.)

Ведущий: (сейчас задание для болельщиков)
Как хороша двоичная система

И как проста в ней вычислительная схема!

Забавна записи канва:

Один с нулем не десять здесь, а два.

· Предлагаем вам портрет необыкновенной девочки.

Ей было тысяча сто лет,

Она в сто первый класс ходила,

В портфеле по сто книг носила – 

Все это правда, а не бред.

Когда пыля десятком ног,

Она шагала по дороге,

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом, зато стоногий.

Она ловила каждый звук

Своими десятью ушами,

И десять загорелых рук

Портфель и поводок держали.

И десять темно-синих глаз

Рассматривали мир привычно…

Но станет все совсем обычным,

Когда поймете мой рассказ!

Вопрос: сколько лет было девочке?

Команда, давшая правильный ответ, получает дополнительный балл.

Оценивается конкурс. Подводятся итоги конкурса.

ЭТАП 5. И в шутку, и всерьёз.

Ведущий: Ворота открыты. Команды попадают в город Логик, где им придется пройти еще одно испытание, которое приготовил Вирус. Участвуют все члены команды. За каждый правильный ответ 2 балла. Команды отвечают по очереди. В случае неверного ответа ход передаётся команде соперника.

Вопросы:
1. Программист попал в армию. Какой вопрос он задаст офицеру на команду «По порядку номеров рассчитайся». (В какой системе счисления?)
2. Какая связь между городом в Англии, ружьём калибра 30 на 30, и одним из элементов компьютера? (Все они связаны со словом «винчестер») 

3. Почему на компьютерном жаргоне процессор называется камнем? (Основой микросхемы процессора является кристалл кремния высокой степени чистоты)

4. Что общего между папирусом, берестяной грамотой, книгой и дискетой.(Хранение информации)

Ведущий просит жюри подвести итоги конкурса и общие итоги.

ЭТАП 6. Конкурс капитанов.
Каждому капитану даётся слово. На каждую букву надо придумать термин по информатике и записать. (За каждый термин даётся 1 балл). А пока капитаны готовятся, члены команд будут задавать вопросы друг другу. (За каждый правильный ответ 1 балл). 

Ведущий: Ну, а теперь подведем итоги конкурса и общие итоги.

Ведущий: Не устояв перед знаниями капитанов, вирус произвел самоуничтожение. 

Обе команды показали сегодня хорошие знания, но победила в нашем турнире команда …

